Exercice d’écriture — Atelier SF — WE 17-19 mars 2006

Personnage : Athastrose, dépositaire de la loi séculaire, haut dignitaire de la cours
impériale

Lieu : une déchetterie

Situation / événement : Une organisation criminelle a découvert le nom du futur gagnant
de la loterie nationale

« Pacte conclut » dit Bartaphas. « Tu recevras 1’argent au moment ou j’encaisserai le
coupon gagnant », poursuivit-t-il a I’attention Rodenthras, I’employé corrompu. La
discussion s’arréta sur ces mots et ils se quittérent.
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Bartaphas recu, comme convenu le nom du gagnant de la super cagnotte : Atarthrose. Il
ne fallut que quelques secondes a Bartaphas pour localiser le domicile d’Atarthrose. Dés
qu’il comprit qu’il s’agissait d’une grosse légume, le comique de la situation le fit
sourire. Il pourrait sans aucun remord voler ce pourri de bien né qui en plus avait la
chance de posséder le coupon gagnant de la loterie nationale. Il se prépara, pris son
artillerie et partit sur le champ.

jph—p. 2/6



Exercice d’écriture — Atelier SF — WE 17-19 mars 2006

« Le numéro 119 », dit la voix d’un ton enjoué.

Athartrose coche la case gagnante sans sourciller.

Lorsqu’il a commencé a jouer a la loterie, il vivait de maniére beaucoup plus émotive
chaque fois que sortait un numéro gagnant. N’ayant jamais gagné, il avait perdu cette
habitude qu’il qualifiait digne des débutants.

« Le numéro 86 », continue la voix féminine.

Toujours sans broncher, Athartrose coche machinalement la case 86. Plus que 5 numéros,
se dit-il. Les deux premiers numéros sont gagnants, mais attendons la suite. A peine eu-t-
il terminé cette pensée que la cloche de la porte principale de sa demeure retentit.

Athartrose n’y préta pas d’autre attention. En tant que dépositaire de la loi séculaire, haut
dignitaire de la cours impériale, il disposait d’un personnel dévolu aux tiches ménagéres
courantes, dont celui de faire entrer les visiteurs inattendus. Il ne s’ inquiétat pas plus de
cette visite surprise et se concentra sur le jeu.

Apres avoir coché 4 des numéros sur 6, Athartrose finit par ressentir 1’excitation le
gagner. Les quatre premiers chiffres gagnants sortis figuraient sur son coupon. Il restait
deux chiffres a connaitre. Si le 6 et le 27 devaient sortir, Athartrose irait dés le lendemain
démissionner. Il se le promit.
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Athastrose suffoquait. L’odeur pestilentielle lui emplissait les narines. En tant que
dépositaire de la loi séculaire, haut dignitaire de la cours impériale, il n’avait jamais mis
les pieds dans une déchetterie. Il maudit le concours de circonstances qui I’avait plongé
dans cet univers malodorant. Il continuat pourtant a remuer le tas de détritus, a la
recherche de cette merde de ticket gagnant, en regrettant de se trouver dans cette situation
inconfortable, eut égard a son statut de haut dignitaire de la cours impériale.

Athastrose avait beau rajouter toujours plus de liquide odorant sur son tissu, il avait
beaucoup de peine a rester dans cette déchetterie, ou régnait une odeur pestilentielle.
Mais les récents événements avaient pris une tournure telle que sa présence en personne
était requise. Il le regrettait en prenait, avec difficulté, sa peine en patiente. Il regardait le
responsable de la section fouilles donner ses ordres a ses hommes.

L’histoire était arrivée sur le bureau d’Athastrose deux jours plus tot.
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C’est [’histoire d 'une histoire sans histoire, se dit Bartaphas, quand tout fut fini.
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